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QUESTIONÁRIO PARA 
CRIAÇÃO DE PERSONAGEM 
 

INDICAÇÕES: 

- Esse questionário é recomendado para campanhas ou aventuras com mais de 3 

sessões ou para quem gosta de criar personagens mais profundos. 

- Lembre-se de enviar uma imagem que representa seu personagem para o mestre. 

- Caso precise de ajuda com as informações do seu personagem, solicite ao seu 

mestre. 

 

 

INFORMAÇÃO DA AVENTURA 

Mestre: Vitão 

Sistema: D&D 5ªEd. 

Aventura: As águas do tempo. 

Período: 2ªs / a cada quinze dias. 

 

QUALIFICAÇÃO 

Nome: Mufasa Scar 

Idade: 42 anos 

Raça*: Leonin 

Classe*: Ladino 

Filiação: Desconhecido / Mufasa foi encontrado quando tinha 2 anos. 

Nacionalidade*: Hassine 

Local de Nascimento: Desconhecido 

Estado Civil: Solteiro 

Residência Atual: Kings Roas / Gallin 

( * ) preencher se aplicável. 

 



 
 

Desenvolvido pelo Mestre de RPG Sam Roque e distribuído gratuitamente por Nuckturp.                                             Página 2 

BIOGRÁFICO 

Resuma sua Infância: - Encontrado com 2 anos de Idade pela tribo Auklatua e 
criado por eles. 
- Desde cedo gosta de estudar e ler, desenvolvendo 
seus gostos pelos escritos de Sat’n Sang e amigos. 
- Desenvolveu uma curiosidade desde cedo por andar 
nas sombras e passar despercebido pelas pessoas. 
Logo o centro das atenções da tribo se transformou em 
uma sombra que espreitava a todos pela noite. 
- Foi expulso da tribo por roubar os pergaminhos 
secretos de Sat’n Sang e Matka. 
- Passava as noites lendo, estudando e treinando, 
enquanto de dia dormia. 

Exponha sua família e como é 
o seu relacionamento com ela. 

- Foi encontrado com 2 anos de idade coberto de 
sangue na porta da tribo, mas sem nenhum 
machucado. 
- Foi adotado pelo líderes da Auklatua e viveu muito 
bem com eles, até descobrir os textos de Sat’n Sang 
que revelavam uma arte marcial antes escondida. 

Cite as principais qualidades e 
defeitos dos seus pais e/ou 
parentes mais importantes 
para você:  

- Os líderes da Auklatua eram extremamente 
autoritários e rígidos com Mufasa. 
- Eles ofereciam de tudo para ele ficar feliz, talvez pela 
culpa que sentiram ao encontrar um bebê Leonin 
ensanguentado. 

Descreva, resumidamente, o 
local do seu nascimento e 
lugar mais importante para 
você:  

- Local de Nascimento: Desconhecido. 
- Local Importante: Kings Roar – seu império construído 
nas cavernas de Gallin. 
- Local Importante: Tribo Auklatua – onde cresceu e tem 
um carinho enorme pelo local. 

Qual é a sua profissão/ofício? 
Conte sobre a sua formação:  

- Aos olhos de todos é um Nobre, cuja fortuna se 
expande exponencialmente. 
- Aos olhos da nobreza e comerciantes, é um Ladino 
com habilidade de conseguir Artefatos especiais sem 
ser notado. 
(Inclusive Mufasa já roubou um artefato valioso de um 
Nobre e vendeu para o mesmo Nobre, sem que 
percebesse que era seu próprio item). 

Relate os momentos mais 
importantes da sua vida:  

- Leitura dos primeiros textos de Sat’n Sang. 
- Seu primeiro roubo na tribo Auklatua. 
- Seu primeiro negócio com Artefatos ao chegar em 
Gallin 
- A compra do terreno que hoje se tornou todas as 
empresas de Mufasa: Kings Roar 
- O Alto Clérigo que não julgou Mufasa e ampliou suas 
capacidades de treino. 
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Descreva as situações mais 
difíceis que já tenha 
vivenciado:  

- Fome na floresta quando foi expulso da tribo Auklatua. 
- Ter sido “pego” pelo Alto Clérigo. 
- Negociar com os primeiros comerciantes os seus itens 
e artefatos. 

 

PSICOLÓGICO 

Define, em uma palavra, seu 
Caráter (Natureza):  

- Espertalhão 

Informe como você 
habitualmente se apresenta à 
sociedade, sua postura e 
atitude:  

- Nobre de postura ereta. Sempre com a melhor roupa! 
Sempre à disposição e investe em ajudar as pessoas 
ao seu redor. Se gosta da ideia, ele patrocina. 

Cite as principais 
características da sua 
personalidade, inclusive suas 
principais virtudes e defeitos: 

- Um Leonin de coração bom, gosta de ajudar as 
pessoas. 
- É cleptomaníaco e acumulador quando se fala de 
ouro, arte e artefatos raros (e mágicos). 

Qual é sua orientação sexual? 
E o perfil que mais lhe atrai? 

- Hétero. Outras Leonins e Tabaxis. Nada específico. 
Sexo só quando dá tempo de ser feito. 

Tem algum desafeto ou 
inimigo (passado ou presente)? 
Se positivo, conte a respeito:  

Nenhum. Só a visão ruim que teve ao sair da Auklatua 
dos líderes da tribo. 

Você seria capaz de matar? Em 
qual ou quais circunstâncias? 

Sim. Para se defender ou se for visto em um dos seus 
roubos, e isso comprometer a sua imagem. 

 

SOCIAL/POLÍTICO 

Cite algumas pessoas que 
fazem/fizeram parte da sua 
vida social (amigos, contatos, 
romances...): 

- O Alto Clérigo, que se transformou em Mentor. 
- O Rei de Gallin, seu principal cliente. 
- Alguns membros de sua equipe em Kings Roar. 
- Seus livros... 

Informe seus entretenimentos 
preferidos e as situações que 
mais lhe constrange: 

Entretenimentos: Ler, contar seu dinheiro e ajudar seus 
funcionários em Kings Roar. Adora nadar. 
Constrange: Quando não consegue mentir ou é visto 
fazendo suas ladinagens. E sua cara ao ler um livro, 
pois entra em estado hipnótico e fica com uma cara 
boba. 

Você faz parte de alguma 
organização (religiosa, política, 
social, sindical, ocultista, 
esotérica...)? Se positivo, 
descreva-a: 

Não. 
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Qual é a importância do 
trabalho em sua vida? Se tiver 
um ofício, descreva-o. 

Empreender, Nobre e Ladino. O trabalho é a vida! É 
onde se conhece, onde expressa quem ele realmente é. 
Ao roubar ele testa seus dons. Ao empreender ele se 
relaciona e testa os dons de outras pessoas. Como 
Nobre se diverte nesse processo de enganação e 
manipulação constantes. 

Você tem convicções políticas? 
Qual é sua opinião sobre os 
governos em geral? 

Não gosta do governo. Só Kings Roar importa e aí de 
quem for colocar a mão em suas propriedades. 

 

ESPIRITUAL/FILOSÓFICO 

Qual é o sentido da sua vida?  Se desenvolver e chegar ao limite de suas capacidades 
e habilidades. 

Qual é a importância da 
divindade para você? 

Não tem ligação não. Eles lá e Mufasa cá... tudo certo. 

Segue alguma 
filosofia/doutrina religiosa?  

Você pode ter tudo o que quiser se conseguir pegar. 

Descreva suas crenças e a sua 
espiritualidade: 

Deuses existem, mas nenhum me toca. Mufasa não 
gosta de se ajoelhar, não se sente seguro. 

Qual é a sua compreensão 
sobre o Bem e o Mal?  

Não existe o Mal. Tudo é o Bem, porém com propósitos 
diferentes. O Mal é o Bem incompreendido. 

O que o sobrenatural 
representa para você?  

Mufasa não gosta do que não consegue ver. Ele é a 
sombra e isso é o suficiente. 

 

ANALÍTICO 

Exponha o que os conceitos abaixo significam para você: 

Amizade:  - Existe? 

Amor:  - Nunca ouvi falar. 

Confiança:  - São raros os que a tem. 

Justiça:  - Conceito precário. Tudo é justo ao olhar de Mufasa. Lei da ação e 
consequência. 

Medo:  - Perder tudo que construiu. 

Morte: - Um fim. 

Ódio:  - Não guarda, ocupa muito espaço na cabeça. 
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Religião:  - Bom para quem tem. Mufasa não gosta, mas não liga. É sempre bom ter 
algum Paladino ou Clérigo do lado. 

Sexo:  - Quanto tem é bom, mas não pago. 

Violência:  - Faz o sangue correr, mas só se for necessária. 

 

INFORMAÇÕES ADICIONAIS 

Mufasa tem um apego muito grande pelos seus artefatos, livros e pergaminhos, pois 
essas são suas verdadeiras jóias. O Conhecimento é o que ele mais valoriza. 
 

 

ENFIM, HÁ UM INTERESSANTE PERSONAGEM PRONTO PARA SE AVENTURAR! 
Salve esse questionário e envie para o seu mestre com 

uma imagem para representá-lo visualmente. 


